6. Klasse

Objektorientierte Sichtweise

Grafikdokumente Textdokumente Multimediadokumente

Ei ladung

zur Geburtstagsfeier

Lieber Tobias ©,

[indianerzet] am 18. Februar feiere ich
[ v meinen Geburtstag.
e ‘ Wir treffen uns um 14.00 Uhr

\ , bei mir.

] | Hagel mit Se’irlr:scrhe
’ Wenn es schones Wetter ist,
x Burgtarm1] e bauen wir ein Schneeschloss.

. =) Wenn es regnet, spielen wir

I | drinnen.

b o 7Zum Abendessen gibt es s durch die Ruinen und sucht nach dem

- 8 Spielplatz . & 1 Folie im Bearbei- Faden der Ariadne.
@- tﬁnlgsmodsir “

2 Geburtstagseinladung



7. Klasse

Strukturen und Beschreibung von Ablaufen

Internet digitale Kommunikation Algorithmen

[ | \f\feh Bulder l Betreff: Wettbewerb ,,Wie wird Elektrizitat im Jahr 222 erzeugt werden?* 2|
[ | 312 papage: arten: Lber 8 uche Datum: Sun, 22 Jun 2003 17:34:15 +0200 e
P - 25 = Von: Miriam Frank miriam.frank@gymnasium-infohausen.de
Suchmaschine Suche. & Daswet € Seiten auf Deutsch eiten aus Deutschiand Riickantwort: miriam.frank@gymnasium-infohausen.de
Web 2 1- 10 von ungefahr 205 fur ara papagei arten ubersicht (0,07 Sekunden) An: volt@power-ag.de

CC: Freundlich@gymnasium-infohausen.de

2 330 Arten zuf Familie der
fi1e Papagei, der Hyazinth-Ara (Anadorhy

Sehr geehrte Frau Volt,

wir haben im Erdkundeunterricht die Erzeugung von elektrischem Strom
behandelt. Unser Lehrer Herr Freundlich hat uns berichtet, dass Ihr
Elektrizitdtswerk einen Wettbewerb veranstaltet, wie die
Energieversorgung 2222 aussehen kdnnte. Mit einem Grafikprogramm
rinr.: 5 habe ich ein Bild erstellt, das Ihre Frage beantwortet. Sie finden
es im Anhang.

Ich hoffe, es gefdllt Ihnen.

- Einfuhrung In
1d ein Papagei den gar
liche Lebenserwartung einzelner Arten 8)

Mit freundlichen Grufen

Miriam Frank

jagelen . — —_— - —— e
1 Kakadu-Arten Ins Auge ... Hellroter Ara Grinfluge! Ara
< mit seinem einzein g en Papagei unter

aiten.ht k 3 E-Mail

1 Sucharcns 10 Ergebnis: 74 - 58 = 4292

Bildquellennachweis: Alle drei Bilder aus lkarus Natur und Technik 6/7; Brichzin, Freiberger, Reinold, Wiedemann; Oldenbourg Schulbuchverlag GmbH; Miinchen, Diisseldorf, Stuttgart; 2004



9. Klasse

Vertiefung der objektorientierten Sichtweise

Tabellenkalkulation Datenbanksysteme Datenschutz

EB =C4*E4™ *| BuchNr Titel Fachbereich Autor 2 @
AU ; fxC OtEs (34!2 s =7 E S m ' 1 Technik - Informatik Inf i iberger, Ulrich; Reinold, Kiau... Datenschutz Datensicherheit
3 Spezielle Relativitatstheorie Ph Rems, Rainer
1 T/' ep pen VO / U m en 4  Informatik 1 Inf Brichzin, Peter; Freiberger, Ulrich; Reinold, Kiau... Altenschios:
5 Informatik Inf Ingolstadt, Kurt; Wiirzburg, Manfred Meise = & %
6  Informatik - Programmieren in BASIC  Inf Gersthofen, Rudolf Kohlrabe Geschutzt: Geschitzt:
| 2 Oiz 0 13 1 ‘5 4 7 Informatik 10 Inf Straubing, Julius; Plattling, Emst Kohlrabe natirliche Personen Hardware, Software
I3 ‘ ‘ ¢ 8 Analysis 2 M Kupa, Kurt Meise und alle Daten
I - 9 Informatik Grundkurs Inf Dachau, Jorg Kohlrabe
4 Stufenhdhe 0,2 Stufentiefe 0,3 Treppenbreite 1,5 Stufenanzahl 4 10 Spezielle Relativitatstheorie Ph Paar, Fritz Bachstelze § 9 BDSG
5 11 Informatik _Inf _ Naila, Manired; Kronach, Jorg, Lichtenfels, Franz__ Kohlrabe (Uﬂd
6 TreppenvolumenBerechnen o - Anlage zu § 9)
= Gefahr: Gefahr:
Fachbereich Autor Verlag Datenverlust
g Volumeninhaltl 0.18' M Aare, Karl-August Kohlrabe VErletZl_Jng Vpn e 4
g ‘ M Aare, Karl-August Kohlrabe Persdnlichkeitsrechten %Ae_rstgrungh, —
iIssbrauch aurcl
(1o 0,18 ¢ Unbefugte
| 11 Titel

Analysis 2
Analysis Kurzfassung

1 Datenschutz und Datensicherheit

Bildquellennachweis: Alle drei Bilder aus Informatik I; Brichzin, Freiberger, Reinold, Wiedemann; Oldenbourg Schulbuchverlag GmbH; Miinchen, Dusseldorf, Stuttgart; 2007



10. Klasse

Objektorientierte Programmierung

= Anwendung von Java (Bluel)

Das Spiel Ping Pong als
Projektarbeit in der
Klassenstufe 10




11./12. Klasse

Grundlegende Einfuhrung in die folgenden
Bereiche des Informatikstudiums

e Praktische/ Angewandte Informatik
» objektorientierte Programmierung
» Algorithmen
» Datenstrukturen
» Softwareentwicklung



e Theoretische Informatik
» formale Sprachen
» endliche Automaten
» Berechenbarkeit

e Technische Informatik
> Betriebssysteme
» Kommunikation in Netzwerken
» Rechnerarchitektur



